
Aranceles e inscripción ilustraciondigital@sotanoblanco.com.ar www.sotanoblanco.com.ar

ILUSTRACIÓN
DIGITAL

El curso permite a ilustradores, artistas plásticos, estudiantes y profesionales de todas las áreas
del diseño, conocer y dominar las distintas técnicas de ilustración digital, sus fundamentos en la
ilustración tradicional y las últimas tecnologías digitales disponibles.

No se requieren conocimientos previos.

El alumno aprenderá a utilizar las herramientas digitales para crear ilustraciones y piezas gráficas
con aplicaciones tanto artísticas como comerciales, sean éstas:

- Ilustraciones publicitarias, infantiles, realistas, etc.
- Complementos para diseño gráfico, web y multimedial tales como misceláneas, viñetas,
isologos, infografías, etc.
- Planos y dibujos esquemáticos.
- Elementos para ser utilizados en programas de animación y 3D.

Los ejercicios prácticos consisten en proyectos personales de los alumnos, aspirando a generar
a lo la

Un equipo completo por alumno. Grupos reducidos, cupos limitados.

rgo de la cursada el material necesario para crear un portfolio de carácter profesional.

CONTENIDOS

Docente:   Damián Geisser  -  www.damiangeisser.com.ar
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Duración total aproximada: 12 meses.

Ilustración vectorial
- Concepto y aplicaciones de la ilustración vectorial.
- Reconocimiento del espacio de trabajo y utlización de las ventanas.
- Herramientas de creación y manipulación de formas.
- Coloreado de objetos, técnicas para la representación de volúmenes.
- Herramientas avanzadas de selección, transformación y enmascarado.
- Herramientas y efectos accesorios.

Conceptos básicos de dibujo (opcional)
- Representación de volúmenes.
- Figura humana.
- Teoría del color.
- Perspectiva.
- Composición.

Pintura digital
- Concepto y aplicaciones de la pintura digital.
- Reconocimiento del espacio de trabajo y utlización de las ventanas.
- Pinceles, representación de materiales y medios.
- Manipulación de capas, ajustes, enmascarado e interacción.
- Herramientas y métodos de selección.
- Color.
- Creación de pinceles y papeles.

Conceptos básicos del arte grá co digital
- Formatos de archivo.
- Espacios de color.
- Resolución, profundidad de bits.
- Gestión del color, per les de color.
- Dispositivos de entrada, medios de salida.

Consultas sobre el contenido a clases@damiangeisser.com.ar

PROGRAMA


