" MODELADO
' DEFIGURAS

PROGRA

UNIDAD 1: MATERIALES

« Introduccion a los materiales, Nacionales e Importados, caracteristicas y propiedades.
« Breve introduccion a los Tipo de materiales, ceras, epoxi, Super Sculpey, plastilinas.

- Manejo de los materiales ( materiales nacionales).

« Herramientas.

UNIDAD 2: ARMADO DEL ESQUELETO

- Materiales, Estructura, Proporciones, Esquema basico.

- Anatomia, conceptos basicos en colaboracién con Marcelo Sosa y Juan Bobillo.
- Proporcién humana y fantastica

UNIDAD 3: FIGURA

- Diseno y conceptos

- Materiales de referencia.

- Plantado de la figura.

- Pose, balance y composicion.

- Planificacién de cortes para molderia.

UNIDAD 4: DETALLES Y TEXTURAS

- Aplicacion de texturas: piel, pelos, heridas , telas etc .

- Utilizacién de diferentes materiales como texturadores .
- Combinaciéon de materiales.

UNIDAD 5: BASES Y COMPLEMENTOS ( participacion de Martin Demonte ).
- Materiales
- Desarrollo y construccion de bases.

UNIDAD 6: MOLDERIA'YY COPIADO
- Materiales

- Moldes bésicos

- Moldes complejos

- Moldes con sistema de vacio

- Copias bajo Presion.
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